Varie / Progressioni

4} Progressioni

Quando si gioca al lotto
di gioco.

ELABORA | qr Combinazioni giocabil | Databasze
Caolpo|  Posta Capitale YWincita Guadagno % Guadagno -
M* Fuote z hd 1 20 8.0 153,33 145,33 1.81663
™ Tutte 2 2.0 16.0 153,33 137,33 858,31
3 20 240 153,33 129,33 53808
4 2.0 320 153,33 121.33 7316
" 2 - : . E . "
N* schede 5 | 20 40,0 153,33 113.33 263,33
Mumeri per B 2.0 480 153,33 106,33 213,44
zcheda 3 :I' 7 2.0 5E.0 153,33 97,33 173,80
] 2.0 B4.0 153,33 89,33 13358
Posta iniziale |2 9 20 720 153.33 .33 11296
10 25 az.0 191,67 109,57 13374
Colpi di giozco |20 - 1 25 920 191 67 99,67 108,34
12 2h 1020 191 67 89,67 8791
. 13 3.0 1140 230,00 116,00 101,75
Canital X i X X .
apiale max ]300 14 30 126.0 230,00 104,00 a2 54
15 3n 138.0 230,00 92,00 BE.EY
Guadagne minimo. |50 v 16 | a0 1500 230,00 50,00 53,33
17 35 164.0 268,33 104,33 E362
% Guadagno |20 18 35 178.0 263,33 90,33 50,75
19 4.0 184.0 30EE7 11257 58.08
B | Amba ﬂ 20 4.0 2100 30E 67 96,67 46,03 hd Eﬁ

utilizzando determinati criteri e con regolarita, probabilmente dovrete fare uso delle progressioni

Queste consentono di organizzare le giocate su piu estrazioni ed ottenere eventuali guadagni, in caso di vincita, in base
ad alcuni parametri configurabili. Lo scopo € quello di ottenere un utile determinato dalla differenza tra la vincita ed il
capitale impegnato nel gioco.

Vediamo subito cosa € possibile impostare.

Parametro Significato

N°ruote Il numero di ruote su cui giocare le bollette. Se spuntato il check Tutte questo valore viene
ignorato e le previsioni sono giocate su tutte le ruote (le 10 classiche)

N°Schede La quantita di bollette giocate

Numeri per scheda

Quanti numeri vengono giocati per ogni singola scheda

Posta iniziale

La cifra iniziale per ogni singola scheda in gioco.

Colpi di gioco

La durata massima della progressione (il numero di estrazioni su cui giocare)

Capitale max

Il capitale complessivo massimo che non deve essere superato

Vincita minima

L'importo minimo guadagnato. Se spuntato il check a fianco di questa casella viene utilizzato
questo parametro ai fini dei conteggi. Se il check risulta bianco allora viene considerata la
percentuale ai fini del guadagno minimo

% Guadagno

Se viene utilizzata questa modalita nei conteggi, il valore imposta la percentuale minima di
guadagno rispetto al capitale complessivo impegnato.

Sorte

La sorte su cui puntare

Come vedete ci sono parecchie impostazioni da configurare e se queste non sono coerenti I'elaborazione non viene
effettuata ( ad esempio inserendo la sorte di terno con solo due numeri in gioco).

Una volta inseriti tutti questi valori I'elaborazione fornisce per ogni colpo di gioco previsto:

Colonna Dato

Colpo Il colpo di gioco

Posta La posta in gioco

Capitale La somma di tutte le poste sino a quel colpo

Vincita L'importo vinto al netto delle ritenute fiscali

Guadagno La differenza tra I'importo vinto e il capitale impegnato

% Guadagno La percentuale del guadagno rispetto al capitale impegnato sino a quel momento

Quanto spiegato sino a questo momento si riferisce al tabulatore Progressioni .




Il tabulatore Combinazioni giocabili  riporta quali e quante combinazioni da 1 a 10 numeri & possibile giocare su una
singola schedina del gioco del Lotto.

Progressione  Combinazioni giocabili | Database I

La tabella riporta quali & quante combinazioni da 1 a 10 numeri & possibile
giocare =u una gingola schedina del gioco del Lotto,

Mum. gincati| Ambate | Ambi | Temi | Quateme | Cinguine |
1 1
2 2 1
3 3 3 1
4 4 G 4 1
] 5 10 10 5 1
B G 15 20 15 B
7 7 21 35 35 2
2 2 28 56 70 =
3 3 36 84 126 126
10 10 45 120 210 252

L'ultimo tabulatore Database consente di memorizzare le impostazioni della progressione per un successivo riutilizzo.

Frogressione I Combinazioni gincabili  [atabase

2

Elenco progressioni zalvate

Cod| Denominaziore:

2 ambate zu niota

16 2 terzine per ambo zu 3 ruote
17 Eszempio 2 schede con 3 nurmer per ambo su 4 ruote
18 Eszempio 2 2 sk da 3 numer su 2 uate per ambo

Denominazione progressions il

Prova HI

Cliccando su una voce dell’elenco questa viene caricata.

Il pulsantino col dischetto  consente il salvataggio della progressione attualmente configurata (il nome si immette nella
casella Denominazione progressione

Il pulsantino con la x rossa cancella la progressione selezionata (viene richiesta conferma).
Il pulsantino con la cartellina gialla e freccia verde ricarica, in caso di bisogno, I'elenco delle progressioni.
Da segnalare che pur avendo impostato, ad esempio, una progressione sviluppata in 20 colpi di gioco, quando il capitale

impegnato nel gioco supera il valore massimo impostato I'elaborazione si interrompe al colpo immediatamente
precedente al superamento del limite.



