
Metodi / Metodo delle estrazioni ripetute.

Questo modulo consente di effettuare delle ricerche basate sulla possibile ripetizione di numeri di estrazioni passate.

Vediamo di spiegare la teoria.

Si deve selezionare una estrazione passata di riferimento ed un’altra estrazione da cui iniziare il gioco.

Per questo ci sono in alto a sinistra due barre di selezione che riportano i riferimenti citati.

Il programma consente di simulare il gioco degli stessi numeri presenti nell’estrazione passata di riferimento
nell’estrazione inizio gioco.

Questa procedura si ripete per tutte le estrazioni possibili con la stessa modalità. Quindi il gioco viene effettuato, rispetto
all’estrazione passata di riferimento su un’altra estrazione distante tante estrazioni quante sono quelle riportate nella
casella differenza.

Nell’immagine potete verificare che l’estrazione di riferimento è la N°5701 del 06/12/2016 e quella su  cui giocare è la N°
6136 del 17/09/2019 (una distanza di 435 estrazioni)

Il gioco viene ripetuto per tutte le estrazioni possibili sino alla fine dell’archivio mantenendo la stessa distanza di
estrazioni. Lo potete verificare dalle colonne Ricavo e Gioco.

Nel caso in esempio su 435 estrazioni coinvolte ci sono stati, con le impostazioni visualizzate, 91 ambate, 4 ambi ed un
terno.

Si possono configurare diversi paramenti per cercare di migliorare questi risultati.

Possiamo impostare la ruota di origine (dove prelevare i 5 numeri da giocare), la ruota su cui giocare, un valore fisso
da aggiungere ai 5 numeri della ruota di origine ed un check (+ Sequenza) che consente di sommare ai 5 estratti della
ruota di origine numeri in sequenza rispetto al valore fisso impostato. Mi spiego: se il fisso impostato è 5 al 1° estratto
della ruota di origine viene sommato il 5, al 2° es tratto il 6, al 3° estratto 7, al 4° estratto 8, al  5° estratto 9.

L’elaborazione si avvia col comando ELABORA.



I dati sono riportati nella tabella che riporta:

Colonna Dato
R 1 La ruota di origine
Ricavo Il numero dell’estrazione di ricavo
Data ricavo La data dell’estrazione di ricavo
E1..E5 I 5 estratti della ruota di ricavo
Fix Il fisso sommato
N1..N5 I 5 numeri in gioco (numeri di origine + Fisso)
R 2 La ruota su cui giocare
Gioco Il numero dell’estrazione su cui giocare
Data Gioco La data dell’estrazione su cui giocare
N1..N5 Gli estratti dell’estrazione su cui è stato effettuato il gioco. Sono evidenziati i numeri sortiti

Le estrazioni su cui sono usciti almeno due numeri sono evidenziate in giallo (colonna Data gioco)

In alto a destra ci sono 5 caselle numerate da 1 a 5 (Colori sorti) dove per ciascuna sorte è riportato il colore evidenziato.

Possiamo cercare di migliorare i risultati utilizzando il pulsante CERCA FISSO. Al termine dell’elaborazione sono
presentati i fissi in ordine di risultato (nel caso ad esempio utilizzando il fisso 42 si sarebbero ottenuti 19 ambi).
L’elaborazione potrebbe richiedere un po’di tempo conseguentemente alle estrazioni coinvolte. Comunque l’evoluzione
della ricerca è riportato nella solita barra di avanzamento presente nella videata contenitore del software.

Nella videata ci sono due tabulatori:

il primo (Analisi su ruota) consente di effettuare delle ricerche su una determinata ruota ed è quello che è stato spiegato
sino a questo punto.

L’altro tabulatore (Analisi su ruote) consente di visualizzare il risultati su tutti gli 11 compartimenti, partendo sempre da
una quota di origine.

In questo caso sotto ogni ruota sono riportate le quantità di numeri sortite con le solite evidenziazioni. In questo caso
scorrendo la videata possiamo valutare quale ruota di gioco può essere di nostro interesse. Poi basterà selezionare tale
ruota nella precedente sezione per dettagliare i risultati.



I pulsantini sparsi nelle videate consentono:

la selezione delle estrazioni in base al loro numero indice o alla data,
Spostarsi ad inizio o fine tabella
Copiare negli appunti i dati riportati nelle tabelle.
Lanciare l’help contestuale.

Il gioco si effettua per un solo colpo.

Sconsiglio, anzi è da escludere, il gioco di 5 numeri per la sorte di ambata.
Seguire 5 numeri per la sorte di ambo potrebbe essere la soluzione migliore magari valutando altri parametri desunti da
questo modulo e anche da altre sezioni del software.

Utilizzando il check  + Sequenza è possibile che si ricavino numeri identici per cui la cinquina in gioco potrebbe diventare
quartina o anche meno.


