
Metodi / Metodo dell’orologio

Questo metodo l’ho trovato su Internet e nella descrizione vengono poste alcune condizioni principali.

Sono da considerare le ruote di Bari e Cagliari
Si utilizzano il 1° e 5° estratto delle due ruote.

Ciò premesso ho impostato numerose opzioni aggiuntive per darvi modo di effettuare molteplici ricerche.

La procedura originale è descritta alla fine di questo documento.

La videata contiene un raccoglitore con due schede.



Parametri della ricerca :

In questa scheda sono presenti numerosi oggetti che consentono di impostare:

Oggetto Denominazione Descrizione
Elenco N° Casi Imposta il numero delle casistiche da considerare
Elenco Colpi Definisce per quanti colpi verificare le previsioni
Elenco Ruota 1 La prima ruota
Elenco Ruota 2 La seconda ruota
Elenco Pos R1 Le posizioni da considerare nella 1° ruota
Elenco Pos R2 Le posizioni da considerare nella 2° ruota
Opzione Tutte le estrazioni Vengono considerate tutte le estrazioni
Opzione Mensile Vengono considerate le estrazioni con l’indice mensile impostato nell’elenco a

fianco.
Opzione Presenza numeri Sono considerate le estrazioni con presenti un determinato quantitativo di numeri tra

quelli selezionati nella videata principale del programma
Lista check R1 Specifica quanti numeri devono essere presenti nella prima ruota
Lista check R2 Specifica quanti numeri devono essere presenti nella seconda ruota
Check 1° Ambo Abilita la previsione del 1° ambo
Check 2° Ambo Abilita la previsione del 2° ambo
Check 3° Ambo Abilita la previsione del 3° ambo
Check 4° Ambo Abilita la previsione del 4° ambo
Check Cinquina Abilita la previsione della cinquina
Check Complemento 91 Nel procedimento viene normalmente effettuato il complemento a 90. Con questo

check spuntato viene calcolato il complemento a 91
Check Capogioco Controllo retroattivo abilitato per il capogioco
Check Abbinamento ambi Controllo retroattivo abilitato per i numeri abbinati al capogioco per ottenere gli ambi
Check Elementi cinquina Controllo retroattivo abilitato per i numeri della cinquina.
Elenco QN Per il controllo retroattivo dei numeri della cinquina è possibile specificare un minimo

di numeri che devono essere presenti in una medesima estrazione e sulle due ruote
selezionate.

Elenco Colpi Relativamente alla verifica retroattiva il controllo inizia dall’estrazione di riferimento
per un numero di estrazioni specificato in questo elenco. La verifica viene interrotta
alla prima rilevazione riscontrata.

Check Visualizza Elenco Se abilitato apre in automatico la scheda Elenco dove è riportato in dettaglio la
statistica delle estrazioni considerate.

Tabella Riporta l’elenco delle estrazioni considerate

Dopo avere definito tutte le impostazioni premendo il comando ELABORA vengono visualizzati i risultati della ricerca.
Se non è selezionato il Check Visualizza Elenco  dovete cliccare sul 2° tabulatore  denominato Elenco .



Tabulatore Elenco

Qui sono presentati i risultati della ricerca.

Colonna Significato
Prog Un numero progressivo. Sfondo verde = esito positivo, Sfondo Arancio = previsione ancora in

gioco. Sfondo neutro = esito negativo
N° Estr Il numero dell’estrazione
Data Estraz La data dell’estrazione
R1 La prima ruota
N1…N5 Gli estratti della 1° ruota con evidenziati quelli considerati
R2 La seconda ruota
N1…N5 Gli estratti della 2° ruota con evidenziati quelli considerati
Q1..Q4 I numeri della prima quadratura
SV1 La prima somma verticale
SV2 La seconda somma verticale
C1 Il primo complementare
C2 Il secondo complementare
D1 Il primo diametrale
D2 Il secondo diametrale
SVC La somma verticale comune. È il capogioco per gli ambi. Lo sfondo giallo identifica una o più

presenze del numero nella ricerca retroattiva (se abilitata)
DM Il diametrale per un elemento della cinquina
A1, C, R Il 1° ambo, il colpo di sfaldamento e la ruota dell o sfaldamento. Lo sfondo giallo identifica una o

più presenze dei numeri di abbinamento nella ricerca retroattiva (se abilitata)
A1, C, R Idem per il 2° ambo
A1, C, R Idem per il 3° ambo
A1, C, R Idem per il 4° ambo
Cinquina, C, S, R La cinquina, il colpo di sfaldamento, la sorte e la ruota dello sfaldamento. Lo sfondo giallo

identifica più presenze (uguali o superiori al valore impostato) dei numeri della cinquina nella
ricerca retroattiva (se abilitata).  Il valore viene calcolato in una singola estrazione sulle due
ruote selezionate.

La piccola grid in alto a destra riposta la statistica elencando i casi analizzati, gli esiti positivi, i negativi, quelli ancora in
gioco. Inoltre sono riportati gli sfaldamenti per ogni singolo ambo e per la cinquina. Per quest’ultima sono anche elencati
gli sfaldamenti per ambo, terno ecc….

L’estrazione di riferimento si seleziona con la bar ra in alto a destra.



Cliccando in una riga della tabella principale dove la previsione risulta sfaldata (colore della prima colonna verde), si apre
un riquadro che riporta gli estratti dell’estrazione dello sfaldamento con evidenziati i numeri coinvolti nella previsione.

Relativamente alle ruote interessate lo sfondo verde evidenzia il capogioco e quello giallo gli altri numeri (abbinamenti per
ambo e capogioco secondario, quest’ultimo interessa la cinquina)

I numeri coinvolti nella previsione sono evidenziati anche nella altre ruote con sfondo arancio chiaro.



Descrizione della procedura:

Si considerano il 1° e 5° estratto di Bari e Caglia ri.
Si posizionano i 4 estratti in ordine crescente e si dispongono in un quadrato.
Effettuare le somme verticali
Fare il complemento a 90 di questi due valori
Ricavare i diametrali
Formare un secondo quadrato (senza ordinamento)
Si calcolano le somme verticali che devono essere identiche (questo è il capogioco)
Il capogioco secondario si rileva facendo in diametrale del capogioco.

La previsione è formata da 4 ambi secchi ed una cinquina per ambo e superiori da giocare sulle ruote di ricavo.

Esempio:

05/01/2023

Bari 71-11-74-36-08
Cagliari 19-80-83-53-02

Numeri in ordine crescente: 02-08-19-71

Il quadrato:

02 08
71      19
========
73 27   (somme verticali SV1 e SV2)

Complemento a 90: 17 – 63  (C1 e C2)   sono abbinamenti per ambo

Diametrali: 62 – 18 (D1 e D2)  altri 2 abbinamenti per ambo

Secondo quadrato:

17 62
63 18
========
80 80

Capogioco: 80 la somma verticale comune (SVC)

Diametrale di 80 = 35 (capogioco secondario.. serve per la cinquina) (DM)

Abbinamenti per i 4 ambi secchi: 17 – 62 – 18 – 36

La cinquina: 35 – 62 –17 –18 –63

Esito dopo 12 colpi: Bari ambo 80-18  e ambo in cinquina a Bari 35-18.

Le sigle sono quelle riportate nelle colonne della tabella principale.

Questa descrizione (su una estrazione diversa) è st ata riportata sul forum di Lottoced.com da parte di  un utente
con pseudonimo Clessidra

Nel post si fa riferimento a particolari accorgimenti che renderebbero questa tecnica quasi infallibile.
Tali, misteriosi, accorgimenti sarebbero noti esclusivamente a 2 soli individui.

A voi il divertimento per cercare di ricavare le migliori previsioni. E ricordatevi come ripetuto in diverse sezioni di questa
manualistica che dovete considerate i soldi destinati al gioco come SOLDI BUTTATI.


