
Metodi / Metodi di Osvaldo Manara

In questo modulo vi propongo alcuni metodi del rimpianto Osvaldo Manara , che ho conosciuto personalmente ai tempi
della mia collaborazione con la testata L’estrazione del lotto.

In quelle occasioni si cenava in compagnia, anche di altri collaboratori della rivista, e naturalmente l’argomento principale
era quello dei numeri e sono stati numerosi i suoi suggerimenti che poi ho implementato in alcuni miei software.

Osvaldo era una persona molto carismatica e riusciva a trasmettere il suo entusiasmo a tutti i presenti.

La descrizione dei metodi potete trovarle in rete, sono riportate in numerosi siti. Il programma riporta i riscontri statistici e
le previsioni eventualmente in corso.

I metodi presenti sono la serie completa di Lotto Facile  (1-2-3-4) e La somma diabolica .

Sono riportati in altrettanti tabulatori con interfacce abbastanza simili che vado a descrivere.

Lotto Facile 1

Questo metodo pone in gioco una ambata, 2 ambi e una terzina su 2 ruote  per un massimo di 9 – 10 colpi.

Legenda delle colonne della tabella principale:

Colonna Significato
Prog Il numero progressivo della casistica
N° Estr Numero dell’estrazione di ricavo
Data Estraz La data dell’estrazione di ricavo
R1 La prima ruota (evidenziata in viola se sortita ambata)
N1…N5 I 5 estratti della ruota cono in evidenza i numeri considerati
R2 La seconda ruota (evidenziata in viola se sortita ambata)
N1…N5 I numeri della seconda ruota con in evidenza quelli considerati
SC Somma comune dei due numeri della ruota principale e quelli della seconda ruota.
DV Differenza verticale numeri
DD Differenza diagonale
AA L’ambata
A1..A1 Il primo ambo
A2..A2 Il secondo ambo



T1..T2..T3 La terzina per ambo e terno
S= Somme comuni rilevate (se più di una sono evidenziate)
Rit Il ritardo dell’ambata
AA Esito dell’ambata (il valore riporta il colpo di sfaldamento)
A1 Esito del primo ambo
A2 Esito del secondo Ambo
T Esito della terzina

L’elaborazione si lancia col comando ELABORA  ed il numero di casistiche che vogliamo considerare lo si seleziona
dall’apposito elenco. Sono previsti anche dei valori preimpostati (1, 10, …200) elencati in altrettante caselle con sfondo
giallo. Cliccando in una di queste caselle il valore relativo viene impostato nell’elenco senza doverlo scorrere.

Se il check Ambi e terzina a tutte è disattivato allora i colori di sfondo delle ultime colonne (A1, A2, T ) si riferiscono alla
ruota di sfaldamento:

Giallo chiaro = 1° ruota
Verde chiaro = 2° ruote
Azzurro chiaro = entrambi le ruote

Se il check  è attivato no ci saranno colori.

Cliccando in una qualsiasi riga della grid viene presentato un riassunto della giocata generata in quella riga.

Se esistono valorizzazioni nelle ultime colonne (AA, A1, A2, T ) viene presentata l’estrazione dello sfaldamento con
evidenziati i numeri usciti. In verde se sulle ruote di riferimento ed in giallo sulle altre ruote.

Le previsioni che non presentano sfaldamenti sono evidenziate in verde nelle colonne N° Estr e Data Estraz .

Il metodo suggerisce come ruote da considerare quelle diametrali o consecutive ma io ho anche previsto la
considerazione di tutte le 10 ruote .

Potete scegliere la modalità con i check Ruote consecutive, Ruote diametrali, Tutte .

La tendina Colpi  consente di definire i colpi di verifica massimi delle previsioni.
La tendina Controllo retroattivo  imposta il numero di estrazioni da considerare per il controllo retroattivo dell’ambata,
degli ambi e della terzina. Quando vi sono riscontri in merito all’ambata viene evidenziata in arancione la colonna Rit .
Per gli ambi e la terzina sono evidenziati in arancione gli ambi o/e la terzina (colonne A1..A1, A2..A2, T1..T2..T3 )

Un valore di colore rosso nella colonna AA (la quartultima) indica il colpo di gioco delle previsioni in corso (nella videata
siamo al 4° colpo dei 10 previsti).

La casella in alto a destra sopra alla tabella principale riporta il numero di estrazioni coinvolte nella ricerca.



Lotto facile 2

Questo metodo pone in gioco una ambata e 4 ambi su 2 ruote  per un massimo di 9 – 10 colpi.
Anche per questo si trovano numerose descrizioni sulla rete per cui vi invito a documentarvi per capire i meccanismi di
ricavo delle previsioni.

Di seguito riporto quello che viene elencato nella tabella di riepilogo:

Colonna Significato

N° estraz Il numero dell’estrazione
Data Estraz La data dell’estrazione
R1 La prima ruota (evidenziata in viola se sortita ambata)
N1…N5 Gli estratti della 1° ruota
R2 La seconda ruota (evidenziata in viola se sortita ambata)
N1..N5 Gli estratti della 2° ruota
SO1 Somma orizzontale 1
SO2 Somma orizzontale 2
A1 L’ambata in gioco
NB Numero base
11..12 Il 1° ambo
21..22 Il 2° ambo
31..32 Il 3° ambo
41..42 Il 4° ambo
Rit Ritardo dell’ambata (se superiore al valore retroattivo è di colore arancio)
AA Esito dell’ambata
A1 Esito del 1° ambo
A2 Esito del 2° ambo
A3 Esito del 3° ambo
A4 Esito del 4° ambo

Le tendine Colpi e Controllo retroattivo consentono di impostare rispettivamente i colpi di gioco da testare e la retroattività
dell’ambata che, se superata, viene evidenziata in arancione.

Cliccando nella tabella principale vengono evidenziate le previsioni riferibili alla riga selezionata con elencati gli eventuali
esiti. Cliccando nelle celle dove sono riportati i colpi di sfaldamento (le ultime 5 colonne) viene caricata l’estrazione dello
sfaldamento con evidenziati i numeri che si sono sfaldati.



Lotto facile 3

Il metodo pone in gioco una ambata, 3 ambi e una sestina per ambo e sorti superiori su 2 ruote.

Ecco la descrizione delle colonne…

Colonna Significato

N° Estraz Il numero dell’estrazione
Data Estraz La data dell’estrazione
R1 La prima ruota (evidenziata in viola se sortita ambata)
N1..N5 I numeri della prima ruota
R2 La 2° ruota (evidenziata in viola se sortita ambata )
N1..N5 I numeri della 2° ruota
AA L’ambata in gioco
Rit Il ritardo dell’ambata (evidenziato in arancione se superato il limite retroattivo)
11..12 Il 1° ambo
21..22 Il 2° ambo
31..32 Il 3° ambo
S1..S6 I numeri della sestina
EA Esito ambata
A1 Esito 1° ambo
A2 Esito 2° ambo
A3 Esito 3° ambo
ES Esito della sestina

Sono selezionabili le posizioni degli estratti considerati sulle 2 ruote tramite i check

Posizioni isotope
Posizioni adiacenti
Tutte.



Lotto facile 4

Si ricavano una ambata, tre ambi ed una quartina per ambo e terno su 2 ruote.

Le colonne…

Colonna Significato

N° Estraz Il numero dell’estrazione
Data Estraz La data dell’estrazione
R1 La prima ruota (evidenziata in viola se sortita ambata)
N1..N5 I numeri della prima ruota
R2 La 2° ruota (evidenziata in viola se sortita ambata )
N1..N5 I numeri della 2° ruota
Sx2
AAA L’ambata in gioco
Rit Il ritardo dell’ambata (evidenziato in arancione se superato il limite retroattivo)
11..12 Il 1° ambo
21..22 Il 2° ambo
31..32 Il 3° ambo
Q1..Q4 I numeri della quartina
AA Esito ambata
A1 Esito 1° ambo
A2 Esito 2° ambo
A3 Esito 3° ambo
Q Esito della quartina

Le funzionalità sono riferibili a quanto spiegato per le atre sezione.

Qui si possono selezionare se considerare:

la distanza verticale
la distanza diagonale
la distanza orizzontale (non prevista nel metodo originale)



La somma diabolica

Il metodo prevede il gioco di 3 ambi ed una quartina per ambo e terno su 2 ruote  per massimo 9-10 colpi.

Le colonne…

Colonna Significato
La prima colonna indica un progressivo

N° Estraz Il numero dell’estrazione
Data Estraz La data dell’estrazione
R1 La prima ruota (evidenziata in viola se sortita ambata)
N1..N5 I numeri della prima ruota
R2 La 2° ruota (evidenziata in viola se sortita ambata )
N1..N5 I numeri della 2° ruota
SC La somma comune
AA L’ambata in gioco
Rit Il ritardo dell’ambata (evidenziato in arancione se superato il limite retroattivo)
11..12 Il 1° ambo
21..22 Il 2° ambo
31..32 Il 3° ambo
Q1..Q4 I numeri della quartina
AA Esito ambata
A1 Esito 1° ambo
A2 Esito 2° ambo
A3 Esito 3° ambo
Q Esito della quartina


